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Rola technologii w rozwoju przedszkolakow

Wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji przedszkolnej budzi
wiele emocji i pytan, warto zrozumiec, ze dobrze zaplanowane i odpowiednio
dobrane narzedzia oraz aktywnos$ci mogq pozytywnie wptywaé na rozwoj
dzieci. Wykorzystanie nowoczesnych rozwigzan moze stymulowa¢ poziom
kreatywnosci, rozwija¢ umiejetnosci logicznego myslenia oraz pomagac¢ w
rozwijaniu kompetencji spotecznych dzieci w wieku przedszkolnym. Dzigki
interaktywnym formom nauki, przedszkolaki moga w tatwy i przyjemny
spos6b poznawa¢ Swiat, rozwija¢ zdolno$ci manualne oraz uczy¢ sie
wspétpracy z réwiesnikami. Technologie pozwalajg roéwniez na
indywidualizacje nauki. Nauczyciele majag mozliwo$¢ dostosowania tempa
oraz zakresu nauki do potrzeb i mozliwosci kazdego dziecka, co wspiera ich
zréznicowany rozwoj.

W dzisiejszym $wiecie, gdzie technologia otacza nas z kazdej strony, jej
obecno$¢ w edukacji staje sie nieunikniona. Przedszkola , jako pierwsze kroki w
edukacyjnej podrozy dzieci, staja przed wyzwaniem wdrozenia
nowoczesnych rozwigzan, ktore nie tylko przyciggna uwage najmtodszych,
ale takze wspomogg ich rozwo6j poznawczy i emocjonalny. Czy nowoczesne
technologie w przedszkolach to tylko chwilowy trend, czy rzeczywiscie moga
stanowi¢ fundament przysztosci edukacyjne;j?

W ostatnich latach nowoczesne technologie znalazly swoje miejsce w polskich
przedszkolach, budzac jednoczeénie wiele emocji i kontrowersji. Wprowadzenie tabletéw,
programoéw edukacyjnych oraz interaktywnych pomocy naukowych wpisuje
sie w przekonanie, ze odpowiednie uzycie technologii moze znacznie utatwic
I X dzieciom przyswajanie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci.

Link do wyktadu:

Nowa Era
https://www.youtube.com/watch?v=iFTvVMgH3NE

Korzysci ptyngce z zastosowania technologii w edukacji przedszkolnej:

Interaktywnos¢: Zastosowanie gier oraz aplikacji edukacyjnych angazuje
dzieci, co sprzyja aktywnemu uczestnictwu w zajeciach przez dzieci



https://www.youtube.com/watch?v=iFTvVMgH3NE

Personalizacja nauki: Technologia pozwala na dostosowanie materiatéw do
indywidualnych potrzeb kazdego dziecka, co jest kluczowe w procesie
edukacyjnym.

Umiejetnosci cyfrowe: Wczesne zapoznanie dzieci z technologia
przygotowuje je do przysztosci, w ktdrej umiejetnos¢ obstugi nowych narzedzi w
pracy stanie si¢ niezbedna.

Wprowadzenie nowoczesnych technologii do przedszkoli rodzi rowniez
pewne wyzwania. Nalezy pamietac o:

Ryzyko uzaleznienia: Zbyt duza ilo$¢ czasu spedzanego przed ekranem moze
prowadzi¢ do problemoéw zdrowotnych, takich jak otytos$¢ czy problemy ze
wzrokiem, problemy w kontaktach spotecznych.

Braku réwnowagi: Kluczowe jest, aby technologie nie zastepowaty
tradycyjnych metod nauczania, takich jak zabawy ruchowe, zajecia
matematyczne, rozwijajgce mowe i myslenie czy zajecia artystyczne.
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pelni wykorzystac potencjat technologii, nie rezygnujgc z kontaktu z dzie¢mi.

Mimo ze nowe technologie w edukacji przedszkolnej oferujq bardzo duzo
korzys$ci, wazne jest, aby zachowac¢ umiar i dba¢ o odpowiednie podejscie do
wykorzystania ich w procesie edukacyjnym. Przedszkolaki powinny mie¢
zapewniony dostep do r6znorodnych aktywnos$ci — zarowno tych zwigzanych
z technologia, jak i tradycyjnych zabaw manualnych czy ruchowych, ktére sg
niezbedne dla ich zdrowego rozwoju. Technologie nie powinny zastepowac
tradycyjnych form nauczania, ale stanowi¢ ich uzupelnienie. Nauczyciele
oraz rodzice powinni by¢ $wiadomi ryzyka nadmiernego korzystania z
technologii, w tym wplywu na zdrowie psychiczne i fizyczne dziecka w wieku
przedszkolnym i szkolnym. Dlatego kluczowe jest, aby czas spedzany na
korzystaniu z aplikacji czy tablic interaktywnych byt odpowiednio
limitowany i kontrolowany.

Nowoczesne technologie mogg by¢ warto$ciowym narzedziem w edukacji
przedszkolnej, pod warunkiem odpowiedniego i zréwnowazonego ich



wykorzystania. Przy odpowiednim wsparciu ze strony nauczycieli oraz
rodzicéw, mogq one wspiera¢ rozwoj przedszkolakow na wielu poziomach -
od zdobywania umiejetnosci poznawczych po te z zakresu spotecznych i
motorycznych. Wazne jednak, aby technologie te byly tylko jednym z
elementéw wszechstronnej edukacji, ktéra zapewni dzieciom harmonijny
rozwoj i przygotuje je do podjecia dalszej nauki w szkole.

Przyktady innowacyjnych rozwiqzan

Przyktadem innowacyjnych rozwigzan moze by¢:
- wykorzystanie platform online, ktore wspierajg rozwdj emocjonalny i
spoteczny dzieci poprzez interaktywne zabawy.
Tego rodzaju projekty pozwalajg dzieciom nawigzywaé¢ relacje z
rowiesnikami, uczac je wspotpracy i empatii.

Link do ciekawego artykutu na temat platform edukacyjnych
https://akademiq.pl/top-5-platform-edukacyjnych-z-interaktywnymi-materialami/
https://www.portaloswiatowy.pl/materialy-partnerow/odkryj-najlepsze-aplikacje-
edukacyjne-dla-twojego-dziecka-25006.html

Aplikacje i gry edukacyjne — interaktywna nauka przez zabawe

Aplikacje edukacyjne zyskujg coraz wiekszg popularnos¢ wsrdd dzieci takze
tych w wieku przedszkolnym, gdyz !aczg nauka z zabawa. Dzigki
interaktywnym aplikacjom dzieci majg mozliwo$¢ wchodzi¢ w bezposrednia
interakcje z materiatem dydaktycznym, co sprawia, ze proces nauki staje sie
bardziej angazujacy i atrakcyjny dla dzieci w wieku przedszkolnym. Aplikacje
te moga stuzy¢ do nauki wielu réznych umiejetnosci, takich jak
rozpoznawanie liter, cyfr, koloréw czy ksztattow. Przedszkolaki mogg
rozwija¢ umiejetnosci jezykowe, matematyczne oraz poznawac podstawowe
zasady przyrody i Swiata spotecznego. Zaletg aplikacji jest mozliwos¢
dostosowania poziomu trudnosci do indywidualnych potrzeb dziecka.
Nauczyciele i rodzice maja mozliwo$¢ monitorowania postepdéw swoich
podopiecznych, co pozwala na szybkg interwencje w przypadku trudnosci
oraz na dostarczanie dodatkowych bodzcow w sytuacjach, gdy dziecko
rozwija sie szybciej niz rowiesnicy.

Przyktadami takich aplikacji mogg by¢:


https://akademiq.pl/top-5-platform-edukacyjnych-z-interaktywnymi-materialami/
https://www.portaloswiatowy.pl/materialy-partnerow/odkryj-najlepsze-aplikacje-edukacyjne-dla-twojego-dziecka-25006.html
https://www.portaloswiatowy.pl/materialy-partnerow/odkryj-najlepsze-aplikacje-edukacyjne-dla-twojego-dziecka-25006.html

*Pettson’s Inventions - pozwala dzieciom rozwija¢ umiejetnosci logicznego
myslenia i kreatywnosci poprzez rozwigzywanie zagadek mechanicznych

oraz logicznych
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=pettson%27s+inventions&mid=3
B63C03F54C2CF18B1383B63C03F54C2CF18B138&FORM=VIRE

*Duolingo ABC - to zabawny, a jednoczes$nie praktyczny sposob, aby dziecko
nauczyto sie czytac i pisa¢ po angielsku oraz w innych jezykach
https://www.youtube.com/@DuoABC

*Mini Muffin — gry, ktére ucza liczb, ksztattow, koloréw, rozmiaréw, a takze
sortowania, dopasowania, uktadania itd., aby pomoéc dzieciom w rozwijaniu
logicznego myslenia i koordynacji spostrzegawczo$ci wzrokowe;.
https://minimuffingames.com/

Tablice interaktywne — narzedzie wszechstronnego rozwoju

Tablice interaktywne sg coraz czesciej spotykane w salach przedszkolnych.
Oferujg szerokie mozliwosci edukacyjne, ktoére angazuja dzieci na wielu
poziomach. S3 to urzadzenia, ktore umozliwiajg interakcje z wyswietlanymi
za ich pomocg treSciami poprzez dotyk, co pozwala na bardziej dynamiczne
i angazujace oraz atrakcyjne dla dzieci zajecia. W przedszkolach tablice te sg
uzywane do prezentowania roéznorodnych tresci edukacyjnych, od
multimedialnych gier po interaktywne ¢wiczenia z matematyki czy jezyka.
Nauczyciele mogq w tatwy sposéb dostosowac materiat do wieku i poziomu
rozwoju dzieci, co sprawia, ze zajecia stajq sie bardziej spersonalizowane i
dostosowane do wieku, zainteresowan i umiejetnosci dzieci. Przedszkolaki
moga uczestniczy¢ w grach grupowych, w ktérych wspoélnie rozwiazuja
problemy matematyczne lub dopasowujg obrazy do nazw, co nie tylko
rozwija umiejetnoSci poznawcze, ale takze wzmacnia kompetencje
spoteczne, jezykowe oraz umiejetnosci w zakresie przygotowania do nauki
czytania i pisania. Tablice interaktywne majq takze zastosowanie w
rozwijaniu zdolno$ci motorycznych. Dzieci w wieku przedszkolnym mogg
¢wiczy¢ precyzje i koordynacje, na przykiad rysujac linie na tablicy lub
wskazujgc poprawne odpowiedzi palcem. Bardzo ciekawym rozwigzaniem
jest wykorzystanie tablicy multimedialnej w czasie zaje¢ i ¢wiczen
ruchowych. Dzieci mogg obserwowa¢ prawidtowe wykonanie éwiczen
gimnastycznych prowadzonych przez wykwalifikowanych, przygotowanych
do tego instruktoréw. Dodatkowym elementem jest mozliwosc¢


https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=pettson%27s+inventions&mid=3B63C03F54C2CF18B1383B63C03F54C2CF18B138&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=pettson%27s+inventions&mid=3B63C03F54C2CF18B1383B63C03F54C2CF18B138&FORM=VIRE
https://www.youtube.com/@DuoABC
https://minimuffingames.com/

wykorzystania filmow z elementami jezyka angielskiego. Pozwala to na
tatwiejsze przygotowanie zaje¢ i aktywnosci z wykorzystaniem metody CLIL.
Dzieki temu technologia wspiera rozwdj zaréwno umiejetnosci
intelektualnych, jaki fizycznych dzieci w wieku przedszkolnym.

Link do publikacji przygotowanej przez Osrodek Rozwoju Edukacji
https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2021/10/janczak-d.-grzeslak-m.-wykorzystanie-
tablic-interaktywnvych - oraz-interaktywnych -monitorow-dotvkowvch.pdf

Roboty edukacyjne

Roboty edukacyjne dla dzieci w wieku przedszkolnym to specjalnie
zaprojektowane zabawki technologiczne, ktére ucza przedszkolaki podstaw
programowania, logicznego myS$lenia i rozwigzywania probleméw w
interaktywny i atrakcyjny sposob. Zabawki te sg dostosowane do poziomu
rozwoju dziecka, tak aby zapewni¢ zaréwno edukacje, jak i zabawe, co jest
kluczowe w wczesnych etapach nauki.

Photon — stworzony przez czworke studentéw i wyktadowce z Politechniki
Biatostockiej robot o wygladzie matego psa ,,rozwija sig, uczy i podrézuje ”
razem z dzie¢mi. Ten interaktywny robot posiada fabute, ktéra zacheca dzieci
do eksperymentowania i zabawy, co pozwala mu zdobywac¢ nowe funkcje i
zdolnosci w miare postepéw uzytkownika. Wyposazony w nowoczesne
technologie, Photon reaguje na réznorodne bodzce zewnetrzne. Dzigki
dedykowanej dla niego aplikacji wspiera rozwoj wyobrazni, umiejetnosci
logicznego i analitycznego myslenia, a takze uczy podstaw programowania i
wspotpracy w grupie.

Link do filmu na temat robota

https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=robot+photon&mid=9332929D12
BB8CA3815D9332929D12BB8CA3815D&FORM=VIRE

Botley - robot dla przedszkolakéw, ktorzy rozpoczynajgq swojg przygode z
kodowaniem. W trakcie zabawy dzieci sg zapoznawane z podstawowymi
ruchami i komendami oraz akcjami , ktore sg stosowane w trakcie
prawdziwego kodowania. Za pomoca pilota, mozna w latwy sposob
zaprogramowac robota i narzuci¢ mu konkretng kolejnos$¢ ruchéw.

Link do filmu na temat robota


https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2021/10/janczak-d.-grzeslak-m.-wykorzystanie-tablic-interaktywnych-oraz-interaktywnych-monitorow-dotykowych.pdf
https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2021/10/janczak-d.-grzeslak-m.-wykorzystanie-tablic-interaktywnych-oraz-interaktywnych-monitorow-dotykowych.pdf
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=robot+photon&mid=9332929D12BB8CA3815D9332929D12BB8CA3815D&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=robot+photon&mid=9332929D12BB8CA3815D9332929D12BB8CA3815D&FORM=VIRE

https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&qg=robot+botley&&mid=B524F2B75
£47D5ED2C3CDB524F2B7547D5ED2C3CD&mMmscn=mtsc&aps=0&FORM=VRDGAR

Code-a-Pillar - zabawka edukacyjna w postaci uroczej gasienicy zacheca do
eksperymentowania, rozwija wazne umiejetnos$ci, takie jak rozwigzywanie
problemoéw, planowanie kolejno$ci ruchéw oraz krytyczne myslenie.

Link do filmu na temat robota

https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&qg=robot+code+a+pillar&&mid=8D
26ECFOFC0CB7A64BDC8D26ECFOFCOCB7A6/4BDC&&FORM=VRDGAR

Ozobot-maly inteligentny robot do nauki programowania. Ozobot to:
"Malenki robot - doskonaty do nauki logicznego myslenia" .

Link do filmu na temat robota
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&qg=robot+0zobot&&mid=8920BoDC
355EA41EE0278920B0DC355EA41EE027&& FORM=VRDGAR

Zintegrowana Platforma Edukacyjna

Zintegrowana Platforma Edukacyjna to oficjalna platforma internetowa
stworzona przez Ministerstwo Edukacji w celu wspierania nauczania i
uczenia sie. Jej gtéwnym celem jest zapewnienie darmowego dostepu do
cyfrowych materiatow edukacyjnych zgodnych z aktualng i obowigzujaca
podstawg programowg. Platforma umozliwia tworzenie i prowadzenie
kurséw internetowych, udostepnianie materiatéw dydaktycznych,
monitorowanie postepéw w edukacji.

Wiekszo$¢ z materiatow zawartych na ZPE to tresci interaktywne, ktore
mozna pobrac na urzadzenia i wykorzystywa¢ w dogodny sposdb. Dostepne
s3 z poziomu roznych typow urzadzen takich jak :komputer, laptop, tabletu,
smartfon oraz tablica interaktywna. Tre$ci sq podzielone na kategorie, takie
jak poziom ksztatcenia i przedmiot.

ZPE to narzedzie, dajagce mozliwos¢ budowania autorskich,
interdyscyplinarnych lekcji oraz zaje¢ (réwniez testéw, quizow czy
krzyzéwek  uatrakcyjniajgcych  proces  edukacyjny), wygodnego
udostepniania ich uczniom a takze tworzenia nauczycielskich wersji
podrecznika, pracy grupowej, ksztatcenia indywidualnego, czy prowadzenia
zaje¢ w formie online. Tresci mozna wydrukowac do formatu PDF. Wystarczy,


https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+botley&&mid=B524F2B7547D5ED2C3CDB524F2B7547D5ED2C3CD&mmscn=mtsc&aps=0&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+botley&&mid=B524F2B7547D5ED2C3CDB524F2B7547D5ED2C3CD&mmscn=mtsc&aps=0&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+code+a+pillar&&mid=8D26ECF0FC0CB7A64BDC8D26ECF0FC0CB7A64BDC&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+code+a+pillar&&mid=8D26ECF0FC0CB7A64BDC8D26ECF0FC0CB7A64BDC&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+ozobot&&mid=8920B0DC355EA41EE0278920B0DC355EA41EE027&&FORM=VRDGAR
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ze nauczyciel zaloguje sie do swojego konta na ZPE danymi, ktére otrzyma ze
szkoty.

Link to praktycznych informacji na temat ZPE
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=EB45F27FAFEB6365
1E50EB/5F27FAFEB63651E50&&FORM=VRDGAR

Canva dla nauczycieli
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=767836 E6ADB526D5
C9EQ767836E6ADB526D5COEQ&&FORM=VRDGAR

Innowacyjne metody nauczania jezykow obcych

Metoda immersji jezykowej Metoda immersji jezykowej to innowacyjne
podejscie do nauki jezyka , ktére polega na catkowitym zanurzeniu dzieci w
jezyku obcym. Przedszkolaki ucza sie poprzez komunikacje, Spiewanie
piosenek, ogladanie filméw i czytanie ksigzek w nauczanym jezyku. Dzieki
temu naturalnemu otoczeniu, dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym
szybko przyswajajg nowe stownictwo i zdobywajg pewnos$¢ w uzywaniu
jezyka obcego.

Gry i zabawy jezykowe

Gry i zabawy jezykowe stanowig atrakcyjny sposob na nauke jezykow obcych
w przedszkolu. Dzieci uczg sie przez interakcje i wspoétdziatanie z innymi
uczestnikami. Zabawy, takie jak memory z obrazkami, uktadanie puzzli z
napisami w obcym jezyku czy chodzenie po planszy i odpowiadanie na
pytania, nie tylko rozwijaja umiejetnos¢ komunikacji, ale rowniez bawig i
angazuja przedszkolakéw w proces edukacyjny.

Korzystanie z multimediow

Wprowadzenie multimediéw do przedszkolnej edukacji jezykowej to kolejny
krok w nowoczesnym podejsciu do edukacji . Dzieci moga korzystac¢ z
interaktywnych aplikacji, gier komputerowych czy platform e-
learningowych, ktore oferuja réznorodne filmy, piosenki, ¢wiczenia i
materialy edukacyjne. Dzieki temu dzieci ucza sie¢ w atrakcyjny i
interaktywny sposob, ktéry przycigga ich uwage i zacheca do dalszej nauki.


https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=EB45F27FAFEB63651E50EB45F27FAFEB63651E50&&FORM=VRDGAR
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Nauka poprzez dzialania i doSwiadczenia

Metoda polegajagca na nauce poprzez dziatania i doswiadczenia jest
skutecznym sposobem na wprowadzenie jezykéw obcych do przedszkolnej i
szkolnej edukacji. Dzieci uczg sie przez praktyczne dziatania, takie jak
gotowanie, budowanie, tworzenie projektéw. Podczas tych aktywnosci
nauczyciele komunikuja sie z dzieémi w jezyku obcym, co sprawia, ze nauka
staje sie naturalna i przyjemna.

KorzysSci wynikajace z nowoczesnego podejscia

*Nowoczesne podejScie do nauczania jezykéw obcych opiera sie na
interaktywnych metodach, takich jak zabawy jezykowe, piosenki i gry
tradycyjne i online. Dzieci w fatwiejszy sposob przyswajaja nowe stownictwo
i struktury jezykowe, dzieki czemu rozwija sie ich umiejetnosc
porozumiewania si¢ w obcym jezyku.

*Innowacyjne metody nauczania jezykow obcych w przedszkolu stawiajg
duzy nacisk na rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci komunikacyjnych u
dzieci. Poprzez réznorodne aktywnos$ci, takie jak dramatyzowanie,
rysowanie czy opowiadanie historii, dzieci uczg sie wyraza¢ swoje mysli i
emocje w nowym jezyku.

*Przy uzyciu innowacyjnych metod nauczania jezykdw obcych w
przedszkolu, dzieci stajg sie¢ bardziej zaangazowane i zmotywowane do
nauki. Zabawowe i interesujgce zajecia sprawiajg, ze dzieci chetnie uczg sie
nowych stoéw i struktur jezykowych, co przektada sie na szybsze postepy w
nauce.



Wykaz poznanych aplikacji na kursie metodycznym
TEL- Technology Enhanced Learning

Przygotowata Magdalena Kolek

Aplikacja nr 1. Edpuzzle

ﬁ} edpuzzle

Opis: Platforma do tworzenia interaktywnych materiatéw wideo z pytaniami, komentarzami
i quizami.
Instrukcja:
1. Wejdz na strone: Edpuzzle.com
2. Zarejestru;j sie: Kliknij "Sign Up" w prawym gérnym rogu i wybierz opcje
rejestracji (np. przez Google).
3. Zaloguj sie: Po rejestracji lub jesli masz juz konto, kliknij "Log In".
4. Stworz projekt: Na stronie gtéwnej kliknij "Create" w lewym gérnym rogu.
5. Wybierz materiat wideo: Mozesz zatadowaé swoje wideo lub wybrac je z
dostepnych zrédet (np. YouTube).
6. Dodaj interakcje: Wideo bedzie odtwarzane, a Ty mozesz dodawadé pytania,
komentarze gtosowe, quizy lub notatki w odpowiednich miejscach.
7. Przygotuj link do kursu: Po zakoriczeniu kliknij "Finish", a potem "Share" by
uzyskaé link do podzielenia sie wideo.

Aplikacja nr 2. LearningApps

LearningApps.org

ik

Opis: Platforma do tworzenia interaktywnych ¢wiczen i gier edukacyjnych.

Instrukcja:
1. Wejdz na strone: Learningapps.org
2. Zarejestruj sie lub zaloguj: Kliknij "Login" w prawym gdérnym rogu, wybierz
"Create Account" jesli nie masz jeszcze konta.
3. Tworz aplikacje: Po zalogowaniu kliknij na "Create App" i wybierz typ
aplikacji, ktorg chcesz stworzyé (np. quiz, dopasowywanie par, etc.).
4. Dodaj tresci: Wypetnij pola, dodaj pytania i odpowiedzi, wybierz odpowiedni
typ ¢wiczenia.
5. Opublikuj: Kiedy tworzysz aplikacje, kliknij "Save" i "Publish", aby uzyska¢ link
do ¢wiczenia, ktory mozesz udostepnic.



Aplikacja nr 3. Bensound

©

Opis: Platforma z darmowg muzyka do projektow multimedialnych.

Instrukcja:
1. Wejdz na strone: Bensound.com
2. Woybierz muzyke: Przegladaj kategorie muzyczne i wybierz utwor, ktory Ci
odpowiada.
3. Pobierz muzyke: Kliknij na utwér, aby odstuchad go, a nastepnie kliknij
"Download" w celu pobrania.
4. Licencja: Zwrdo¢ uwage na licencje — wybierz darmowa lub pfatng opcje w
zaleznosci od tego, jak chcesz wykorzysta¢ muzyke.

Aplikacja nr 4. Voki

Opis: Tworzenie méwigcych awatardw, idealne dla nauczycieli i uczniéw.

Instrukcja:
1. Wejdz na strone: Voki.com
2. Zarejestruj sie: Kliknij "Sign Up" i wybierz opcje rejestracji.
3. Stwdrz awatara: Po zalogowaniu kliknij "Create" i wybierz posta¢, ktérg
chcesz stworzyé.
4. Personalizuj awatara: Mozesz zmienia¢ wyglad awatara (ubranie, tto, etc.)
oraz doda¢ gtos za pomocg mikrofonu lub tekstu.
5. Zapisz i podziel sie: Po zakoriczeniu kliknij "Save" i "Share", aby uzyskac link
do swojego awatara.

Aplikacja nr 5. Storyboard

Storyboard

Opis: Narzedzie do tworzenia komikséw.

Instrukcja:
1. Wejdz na strone: Storyboardthat.com
2. Zarejestruj sie lub zaloguj: Kliknij "Sign Up" lub "Log In" w prawym gérnym
rogu.



3. Stworz storyboard: Po zalogowaniu kliknij "Create a Storyboard" i wybierz
format (np. 3-komorowy, 6-komorowy).

4. Dodaj postacie i tta: Wybierz postacie, tta i obiekty z dostepnej biblioteki.

5. Personalizuj: Dodaj teksty, dymki i efekty, aby stworzy¢ swoja historie.

6. Zapisz i udostepnij: Kliknij "Save" i "Share", aby uzyskac link do storyboardu.

Aplikacja nr 6. Coogle

Opis: Narzedzie do tworzenia map mysli i diagramow.

Instrukcja:

1. Wejdz na strone: Coogle.it

2. Zarejestruj sie lub zaloguj: Kliknij "Sign Up" lub "Log In" w prawym gérnym rogu.

3. Stworz nowa mape mysli: Kliknij "Create a new diagram" aby zaczg¢ nowy projekt.

4. Dodaj gatezie: Kliknij w centralnym wezle i wybierz "Add a Branch" aby doda¢ gatezie do
swojej mapy.

5. Personalizuj: Mozesz zmieniac kolory, dodawaé obrazy i zmienia¢ uktad mapy.

6. Zapisz i udostepnij: Kliknij "Share" by uzyskac link lub zapisa¢ mape.

Aplikacja nr 7. StoryJumper

*s. storyjumper

Opis: Tworzenie interaktywnych ksigzek online.

Instrukcja:
1. Wejdz na strone: Storyjumper.com
2. Zarejestruj sie: Kliknij "Sign Up" w prawym gérnym rogu.
3. Zacznij nowa ksigzke: Po zalogowaniu kliknij "Create a Book".
4. Wybierz szablon: Mozesz wybrac¢ gotowy szablon lub stworzy¢ ksigzke od

podstaw.

5. Dodaj tresci: Dodaj tekst, ilustracje i zmien uktad stron.

6. Zapisz i udostepnij: Kliknij "Preview" aby sprawdzi¢ ksigzke, a potem
"Publish" by uzyska¢ link do jej publikacji.



