
 

 

 

 

 

 

                                      
 
 
 
 
 

Modern technology in education 
 
 
 
 
 
 

Iwona Mochocka 
Magdalena kolek 

 



 

 

Rola technologii w rozwoju przedszkolaków 
 

Wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji przedszkolnej budzi 
wiele emocji i pytań, warto zrozumieć, że dobrze zaplanowane i odpowiednio 
dobrane narzędzia oraz aktywności mogą pozytywnie wpływać na rozwój 
dzieci. Wykorzystanie nowoczesnych rozwiązań może stymulować poziom 
kreatywności, rozwijać umiejętności logicznego myślenia oraz pomagać w 
rozwijaniu kompetencji społecznych dzieci w wieku przedszkolnym. Dzięki 
interaktywnym formom nauki, przedszkolaki mogą w łatwy i przyjemny 
sposób poznawać świat, rozwijać zdolności manualne oraz uczyć się 
współpracy z rówieśnikami. Technologie pozwalają również na 
indywidualizację nauki. Nauczyciele mają możliwość dostosowania tempa 
oraz zakresu nauki do potrzeb i możliwości każdego dziecka, co wspiera ich 
zróżnicowany rozwój.  
   W dzisiejszym świecie, gdzie technologia otacza nas z każdej strony, jej 
obecność w edukacji staje się nieunikniona. Przedszkola , jako pierwsze kroki w 

edukacyjnej podróży dzieci, stają przed wyzwaniem wdrożenia 
nowoczesnych rozwiązań, które nie tylko przyciągną uwagę najmłodszych, 
ale także wspomogą ich rozwój poznawczy i emocjonalny. Czy nowoczesne 
technologie w przedszkolach to tylko chwilowy trend, czy rzeczywiście mogą 
stanowić fundament przyszłości edukacyjnej?  
   W ostatnich latach nowoczesne technologie znalazły swoje miejsce w polskich 

przedszkolach, budząc jednocześnie wiele emocji i kontrowersji. Wprowadzenie tabletów, 

programów edukacyjnych oraz interaktywnych pomocy naukowych wpisuje 
się w przekonanie, że odpowiednie użycie technologii może znacznie ułatwić 
⁢dzieciom przyswajanie wiedzy i rozwijanie umiejętności. 

 
Link do wykładu: 
Nowa Era 
https://www.youtube.com/watch?v=iFTvVMgH3NE 

 
 
 
Korzyści płynące z zastosowania technologii w edukacji przedszkolnej: 
 
    Interaktywność: Zastosowanie gier oraz aplikacji edukacyjnych angażuje 
dzieci, co sprzyja aktywnemu uczestnictwu w zajęciach przez dzieci  
 

https://www.youtube.com/watch?v=iFTvVMgH3NE


 

 

   Personalizacja nauki: Technologia pozwala na dostosowanie materiałów do 
indywidualnych potrzeb każdego dziecka, co jest kluczowe w procesie 
edukacyjnym. 
 
   Umiejętności cyfrowe: Wczesne zapoznanie dzieci z technologią 
przygotowuje je do przyszłości, w której umiejętność obsługi nowych narzędzi w 

pracy stanie się niezbędna. 
 
 
 
    Wprowadzenie nowoczesnych technologii do przedszkoli rodzi również 
pewne wyzwania. Należy pamiętać o: 
 
   Ryzyko uzależnienia: Zbyt duża ilość czasu spędzanego przed ekranem może 

prowadzić do problemów zdrowotnych, takich jak otyłość czy problemy ze 
wzrokiem, problemy w kontaktach społecznych. 
 
  Braku równowagi: Kluczowe jest, aby technologie nie zastępowały 
tradycyjnych metod nauczania, takich jak zabawy ruchowe, zajęcia 
matematyczne, rozwijające mowę i myślenie czy zajęcia artystyczne. 
 
  Potrzebie wsparcia: Nauczyciele muszą być odpowiednio⁣ przeszkoleni, aby w 

pełni wykorzystać potencjał technologii, nie rezygnując z kontaktu z dziećmi. 
 
Mimo że nowe technologie w edukacji przedszkolnej oferują bardzo dużo  
korzyści, ważne jest, aby zachować umiar i dbać o odpowiednie podejście do 
wykorzystania ich w procesie edukacyjnym. Przedszkolaki powinny mieć 
zapewniony dostęp do różnorodnych aktywności – zarówno tych związanych 
z technologią, jak i tradycyjnych zabaw manualnych czy ruchowych, które są 
niezbędne dla ich zdrowego rozwoju.  Technologie nie powinny zastępować 
tradycyjnych form nauczania, ale stanowić ich uzupełnienie. Nauczyciele 
oraz rodzice powinni być świadomi ryzyka nadmiernego korzystania z 
technologii, w tym wpływu na zdrowie psychiczne i fizyczne dziecka w wieku 
przedszkolnym i szkolnym. Dlatego kluczowe jest, aby czas spędzany na 
korzystaniu z aplikacji czy tablic interaktywnych był odpowiednio 
limitowany i kontrolowany. 
 
 
 Nowoczesne technologie mogą być wartościowym narzędziem w edukacji 
przedszkolnej, pod warunkiem odpowiedniego i zrównoważonego ich 



 

 

wykorzystania. Przy odpowiednim wsparciu ze strony nauczycieli oraz 
rodziców, mogą one wspierać rozwój przedszkolaków na wielu poziomach – 
od zdobywania umiejętności poznawczych po te z zakresu społecznych  i 
motorycznych. Ważne jednak, aby technologie te były tylko jednym z 
elementów wszechstronnej edukacji, która zapewni dzieciom harmonijny 
rozwój i przygotuje je do podjęcia dalszej nauki w szkole. 
 
 
Przykłady innowacyjnych rozwiązań 
 
 Przykładem innowacyjnych rozwiązań może być: 

- wykorzystanie platform online, które wspierają rozwój emocjonalny i 
społeczny dzieci poprzez interaktywne zabawy.  

Tego rodzaju projekty pozwalają dzieciom nawiązywać relacje z 
rówieśnikami, ucząc je współpracy i empatii. 
 
Link do ciekawego artykułu na temat platform edukacyjnych 
https://akademiq.pl/top-5-platform-edukacyjnych-z-interaktywnymi-materialami/ 
https://www.portaloswiatowy.pl/materialy-partnerow/odkryj-najlepsze-aplikacje-
edukacyjne-dla-twojego-dziecka-25006.html 

 
 
Aplikacje i gry edukacyjne – interaktywna nauka przez zabawę 
 
Aplikacje edukacyjne zyskują coraz większą popularność wśród dzieci także 
tych w wieku przedszkolnym, gdyż łączą nauką z zabawą. Dzięki 
interaktywnym aplikacjom dzieci mają możliwość wchodzić w bezpośrednią 
interakcję z materiałem dydaktycznym, co sprawia, że proces nauki staje się 
bardziej angażujący i atrakcyjny dla dzieci w wieku przedszkolnym. Aplikacje 
te mogą służyć do nauki wielu różnych umiejętności, takich jak 
rozpoznawanie liter, cyfr, kolorów czy kształtów. Przedszkolaki mogą 
rozwijać umiejętności językowe, matematyczne oraz poznawać podstawowe 
zasady przyrody i świata społecznego. Zaletą aplikacji jest możliwość 
dostosowania poziomu trudności do indywidualnych potrzeb dziecka. 
Nauczyciele i rodzice mają możliwość  monitorowania  postępów  swoich 
podopiecznych, co pozwala na szybką interwencję w przypadku trudności 
oraz na dostarczanie dodatkowych bodźców w sytuacjach, gdy dziecko 
rozwija się szybciej niż rówieśnicy. 
 
Przykładami takich aplikacji mogą być: 

https://akademiq.pl/top-5-platform-edukacyjnych-z-interaktywnymi-materialami/
https://www.portaloswiatowy.pl/materialy-partnerow/odkryj-najlepsze-aplikacje-edukacyjne-dla-twojego-dziecka-25006.html
https://www.portaloswiatowy.pl/materialy-partnerow/odkryj-najlepsze-aplikacje-edukacyjne-dla-twojego-dziecka-25006.html


 

 

 
*Pettson’s Inventions - pozwala dzieciom rozwijać umiejętności logicznego 
myślenia i kreatywności poprzez rozwiązywanie zagadek mechanicznych 
oraz logicznych  
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=pettson%27s+inventions&mid=3
B63C03F54C2CF18B1383B63C03F54C2CF18B138&FORM=VIRE 

 
*Duolingo ABC - to zabawny, a jednocześnie praktyczny sposób, aby dziecko 
nauczyło się czytać i pisać po angielsku oraz w innych językach  
https://www.youtube.com/@DuoABC 
 
*Mini Muffin – gry, które uczą liczb, kształtów, kolorów, rozmiarów, a także 
sortowania, dopasowania, układania itd., aby pomóc dzieciom w rozwijaniu 
logicznego myślenia i koordynacji spostrzegawczości wzrokowej. 
https://minimuffingames.com/ 

 
  
Tablice interaktywne – narzędzie wszechstronnego rozwoju 
Tablice interaktywne są coraz częściej spotykane w salach przedszkolnych. 
Oferują szerokie możliwości edukacyjne, które angażują dzieci na wielu 
poziomach. Są to urządzenia, które umożliwiają interakcję z wyświetlanymi 
za ich pomocą  treściami poprzez dotyk, co pozwala na bardziej dynamiczne 
i angażujące oraz atrakcyjne dla dzieci zajęcia. W przedszkolach tablice te są 
używane do prezentowania różnorodnych treści edukacyjnych, od 
multimedialnych gier po interaktywne ćwiczenia z matematyki czy języka. 
Nauczyciele mogą w łatwy sposób dostosować materiał do wieku i poziomu 
rozwoju dzieci, co sprawia, że zajęcia stają się bardziej spersonalizowane i 
dostosowane do wieku, zainteresowań i umiejętności dzieci.  Przedszkolaki 
mogą uczestniczyć w grach grupowych, w których wspólnie rozwiązują 
problemy matematyczne lub dopasowują obrazy do nazw, co nie tylko 
rozwija umiejętności poznawcze, ale także wzmacnia kompetencje 
społeczne, językowe oraz umiejętności w zakresie przygotowania do nauki 
czytania i pisania. Tablice interaktywne mają także zastosowanie w 
rozwijaniu zdolności motorycznych. Dzieci w wieku przedszkolnym  mogą 
ćwiczyć precyzję i koordynację, na przykład rysując linie na tablicy lub 
wskazując poprawne odpowiedzi palcem. Bardzo ciekawym rozwiązaniem 
jest wykorzystanie tablicy multimedialnej w czasie zajęć i ćwiczeń 
ruchowych. Dzieci mogą obserwować prawidłowe wykonanie ćwiczeń 
gimnastycznych prowadzonych przez wykwalifikowanych, przygotowanych 
do tego instruktorów. Dodatkowym elementem jest możliwość 

https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=pettson%27s+inventions&mid=3B63C03F54C2CF18B1383B63C03F54C2CF18B138&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=pettson%27s+inventions&mid=3B63C03F54C2CF18B1383B63C03F54C2CF18B138&FORM=VIRE
https://www.youtube.com/@DuoABC
https://minimuffingames.com/


 

 

wykorzystania filmów z elementami języka angielskiego. Pozwala to na 
łatwiejsze przygotowanie zajęć i aktywności z wykorzystaniem metody CLIL. 
Dzięki temu technologia wspiera rozwój zarówno umiejętności 
intelektualnych, jak i fizycznych dzieci w wieku przedszkolnym. 
 
Link do publikacji przygotowanej przez Ośrodek Rozwoju Edukacji 
 https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2021/10/janczak-d.-grzeslak-m.-wykorzystanie-
tablic-interaktywnych-oraz-interaktywnych-monitorow-dotykowych.pdf 

 
 
Roboty edukacyjne 
Roboty edukacyjne dla dzieci w wieku przedszkolnym to specjalnie 
zaprojektowane zabawki technologiczne, które uczą przedszkolaki podstaw 
programowania, logicznego myślenia i rozwiązywania problemów w 
interaktywny i atrakcyjny sposób. Zabawki te są dostosowane do poziomu 
rozwoju dziecka, tak aby zapewnić zarówno edukację, jak i zabawę, co jest 
kluczowe w wczesnych etapach nauki.  
 
Photon – stworzony przez czwórkę studentów i wykładowcę z Politechniki 
Białostockiej robot o wyglądzie małego psa „rozwija się, uczy i podróżuje ” 
razem z dziećmi. Ten interaktywny robot posiada fabułę, która zachęca dzieci 
do eksperymentowania i zabawy, co pozwala mu zdobywać nowe funkcje i 
zdolności w miarę postępów użytkownika. Wyposażony w nowoczesne 
technologie, Photon reaguje na różnorodne bodźce zewnętrzne. Dzięki 
dedykowanej dla niego  aplikacji wspiera rozwój wyobraźni, umiejętności 
logicznego i analitycznego myślenia, a także uczy podstaw programowania i 
współpracy w grupie. 
 
Link do filmu na temat robota 
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=robot+photon&mid=9332929D12
BB8CA3815D9332929D12BB8CA3815D&FORM=VIRE 

 
Botley - robot dla przedszkolaków, którzy rozpoczynają swoją przygodę z 
kodowaniem. W trakcie zabawy dzieci są zapoznawane z podstawowymi 
ruchami i komendami oraz akcjami , które są stosowane w trakcie 
prawdziwego kodowania. Za pomocą pilota, można w łatwy  sposób 
zaprogramować robota i narzucić mu konkretną kolejność ruchów. 
 
 
Link do filmu na temat robota 

https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2021/10/janczak-d.-grzeslak-m.-wykorzystanie-tablic-interaktywnych-oraz-interaktywnych-monitorow-dotykowych.pdf
https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2021/10/janczak-d.-grzeslak-m.-wykorzystanie-tablic-interaktywnych-oraz-interaktywnych-monitorow-dotykowych.pdf
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=robot+photon&mid=9332929D12BB8CA3815D9332929D12BB8CA3815D&FORM=VIRE
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=robot+photon&mid=9332929D12BB8CA3815D9332929D12BB8CA3815D&FORM=VIRE


 

 

https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+botley&&mid=B524F2B75
47D5ED2C3CDB524F2B7547D5ED2C3CD&mmscn=mtsc&aps=0&FORM=VRDGAR 

 
Code-a-Pillar - zabawka edukacyjna w postaci uroczej gąsienicy zachęca do 
eksperymentowania, rozwija ważne umiejętności, takie jak rozwiązywanie 
problemów, planowanie  kolejności ruchów oraz krytyczne myślenie. 
 
Link do filmu na temat robota  
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+code+a+pillar&&mid=8D
26ECF0FC0CB7A64BDC8D26ECF0FC0CB7A64BDC&&FORM=VRDGAR 

 
Ozobot-mały  inteligentny robot do nauki programowania. Ozobot to: 
"Maleńki robot - doskonały do nauki logicznego myślenia" . 
 
Link do filmu na temat robota  
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+ozobot&&mid=8920B0DC
355EA41EE0278920B0DC355EA41EE027&&FORM=VRDGAR 

 
 
Zintegrowana Platforma Edukacyjna 
 
    Zintegrowana Platforma Edukacyjna to oficjalna platforma internetowa 
stworzona przez Ministerstwo Edukacji w celu wspierania nauczania i 
uczenia się. Jej głównym celem jest zapewnienie darmowego dostępu do 
cyfrowych materiałów edukacyjnych zgodnych z aktualną i obowiązującą 
podstawą programową. Platforma umożliwia tworzenie i prowadzenie 
kursów internetowych, udostępnianie materiałów dydaktycznych, 
monitorowanie postępów w edukacji. 
 
    Większość z  materiałów zawartych na ZPE to treści  interaktywne, które 
można pobrać na urządzenia i wykorzystywać w dogodny sposób. Dostępne 
są z poziomu różnych typów urządzeń takich jak :komputer, laptop, tabletu, 
smartfon oraz  tablica interaktywna. Treści są podzielone na kategorie, takie 
jak poziom kształcenia i przedmiot. 
 
   ZPE  to narzędzie, dające możliwość budowania autorskich, 
interdyscyplinarnych lekcji oraz zajęć (również testów, quizów czy 
krzyżówek uatrakcyjniających proces edukacyjny), wygodnego 
udostępniania ich uczniom  a także tworzenia nauczycielskich wersji 
podręcznika, pracy grupowej, kształcenia indywidualnego, czy prowadzenia 
zajęć w formie online. Treści można wydrukować do formatu PDF. Wystarczy, 

https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+botley&&mid=B524F2B7547D5ED2C3CDB524F2B7547D5ED2C3CD&mmscn=mtsc&aps=0&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+botley&&mid=B524F2B7547D5ED2C3CDB524F2B7547D5ED2C3CD&mmscn=mtsc&aps=0&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+code+a+pillar&&mid=8D26ECF0FC0CB7A64BDC8D26ECF0FC0CB7A64BDC&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+code+a+pillar&&mid=8D26ECF0FC0CB7A64BDC8D26ECF0FC0CB7A64BDC&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+ozobot&&mid=8920B0DC355EA41EE0278920B0DC355EA41EE027&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=robot+ozobot&&mid=8920B0DC355EA41EE0278920B0DC355EA41EE027&&FORM=VRDGAR


 

 

że nauczyciel zaloguje się do swojego konta na ZPE danymi, które otrzyma ze 
szkoły.  
 
Link to praktycznych informacji na temat ZPE 
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=EB45F27FAFEB6365
1E50EB45F27FAFEB63651E50&&FORM=VRDGAR 

 
Canva dla nauczycieli 
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=767836E6ADB526D5
C9E9767836E6ADB526D5C9E9&&FORM=VRDGAR 

 
 

Innowacyjne metody nauczania języków obcych 
 
   Metoda immersji językowej Metoda immersji językowej to innowacyjne 
podejście do nauki języka , które polega na całkowitym zanurzeniu dzieci w 
języku obcym. Przedszkolaki uczą się poprzez komunikację, śpiewanie 
piosenek, oglądanie filmów i czytanie książek w nauczanym  języku. Dzięki 
temu naturalnemu otoczeniu, dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym 
szybko przyswajają nowe słownictwo i zdobywają pewność w używaniu 
języka obcego. 
 
Gry i zabawy językowe  
 
Gry i zabawy językowe stanowią atrakcyjny sposób na naukę języków obcych 
w przedszkolu. Dzieci uczą się przez interakcję i współdziałanie z innymi 
uczestnikami. Zabawy, takie jak memory z obrazkami, układanie puzzli z 
napisami w obcym języku czy chodzenie po planszy i odpowiadanie na 
pytania, nie tylko rozwijają umiejętność komunikacji, ale również bawią i 
angażują przedszkolaków w proces edukacyjny. 
 
Korzystanie z multimediów  
 
Wprowadzenie multimediów do przedszkolnej edukacji językowej to kolejny 
krok w nowoczesnym podejściu do edukacji . Dzieci mogą korzystać z 
interaktywnych aplikacji, gier komputerowych czy platform e-
learningowych, które oferują różnorodne filmy, piosenki,  ćwiczenia i 
materiały edukacyjne. Dzięki temu dzieci uczą się w atrakcyjny i 
interaktywny sposób, który przyciąga ich uwagę i zachęca do dalszej nauki. 
 

https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=EB45F27FAFEB63651E50EB45F27FAFEB63651E50&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=EB45F27FAFEB63651E50EB45F27FAFEB63651E50&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=767836E6ADB526D5C9E9767836E6ADB526D5C9E9&&FORM=VRDGAR
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=zpe&&mid=767836E6ADB526D5C9E9767836E6ADB526D5C9E9&&FORM=VRDGAR


 

 

 
 
Nauka poprzez działania i doświadczenia  
 
Metoda polegająca na nauce poprzez działania i doświadczenia jest 
skutecznym sposobem na wprowadzenie języków obcych do przedszkolnej i 
szkolnej edukacji. Dzieci uczą się przez praktyczne działania, takie jak 
gotowanie, budowanie, tworzenie projektów. Podczas tych aktywności 
nauczyciele komunikują się z dziećmi w języku obcym, co sprawia, że nauka 
staje się naturalna i przyjemna. 
 
 
Korzyści wynikające z nowoczesnego podejścia 
 
*Nowoczesne podejście do nauczania języków obcych  opiera się na 
interaktywnych metodach, takich jak zabawy językowe, piosenki i gry 
tradycyjne i online. Dzieci w łatwiejszy sposób przyswajają nowe słownictwo 
i struktury językowe, dzięki czemu rozwija się ich umiejętność 
porozumiewania się w obcym języku. 
*Innowacyjne metody nauczania języków obcych w przedszkolu stawiają 
duży nacisk na rozwijanie kreatywności i umiejętności komunikacyjnych u 
dzieci. Poprzez różnorodne aktywności, takie jak dramatyzowanie, 
rysowanie czy opowiadanie historii, dzieci uczą się wyrażać swoje myśli i 
emocje w nowym języku. 
*Przy użyciu innowacyjnych metod nauczania języków obcych w 
przedszkolu, dzieci stają się bardziej zaangażowane i zmotywowane do 
nauki. Zabawowe i interesujące zajęcia sprawiają, że dzieci chętnie uczą się 
nowych słów i struktur językowych, co przekłada się na szybsze postępy w 
nauce. 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Wykaz poznanych aplikacji na kursie metodycznym 

TEL- Technology Enhanced Learning  

  
Przygotowała Magdalena Kolek  

 
 

Aplikacja nr 1. Edpuzzle  

  

Opis: Platforma do tworzenia interaktywnych materiałów wideo z pytaniami, komentarzami 
i quizami.  
Instrukcja:  

1. Wejdź na stronę: Edpuzzle.com  
2. Zarejestruj się: Kliknij "Sign Up" w prawym górnym rogu i wybierz opcję 
rejestracji (np. przez Google).  
3. Zaloguj się: Po rejestracji lub jeśli masz już konto, kliknij "Log In".  
4. Stwórz projekt: Na stronie głównej kliknij "Create" w lewym górnym rogu.  
5. Wybierz materiał wideo: Możesz załadować swoje wideo lub wybrać je z 
dostępnych źródeł (np. YouTube).  
6. Dodaj interakcje: Wideo będzie odtwarzane, a Ty możesz dodawać pytania, 
komentarze głosowe, quizy lub notatki w odpowiednich miejscach.  
7. Przygotuj link do kursu: Po zakończeniu kliknij "Finish", a potem "Share" by 
uzyskać link do podzielenia się wideo.  

  

Aplikacja nr 2. LearningApps  

 

Opis: Platforma do tworzenia interaktywnych ćwiczeń i gier edukacyjnych.  
Instrukcja:  

1. Wejdź na stronę: Learningapps.org  
2. Zarejestruj się lub zaloguj: Kliknij "Login" w prawym górnym rogu, wybierz 
"Create Account" jeśli nie masz jeszcze konta.  
3. Twórz aplikację: Po zalogowaniu kliknij na "Create App" i wybierz typ 
aplikacji, którą chcesz stworzyć (np. quiz, dopasowywanie par, etc.).  
4. Dodaj treści: Wypełnij pola, dodaj pytania i odpowiedzi, wybierz odpowiedni 
typ ćwiczenia.  
5. Opublikuj: Kiedy tworzysz aplikację, kliknij "Save" i "Publish", aby uzyskać link 
do ćwiczenia, który możesz udostępnić.  



 

 

Aplikacja nr 3. Bensound  
 

  
Opis: Platforma z darmową muzyką do projektów multimedialnych.  
Instrukcja:  

1. Wejdź na stronę: Bensound.com  
2. Wybierz muzykę: Przeglądaj kategorie muzyczne i wybierz utwór, który Ci 
odpowiada.  
3. Pobierz muzykę: Kliknij na utwór, aby odsłuchać go, a następnie kliknij 
"Download" w celu pobrania.  
4. Licencja: Zwróć uwagę na licencje – wybierz darmową lub płatną opcję w 
zależności od tego, jak chcesz wykorzystać muzykę.  

  

Aplikacja nr 4. Voki  
 

  
Opis: Tworzenie mówiących awatarów, idealne dla nauczycieli i uczniów.  
Instrukcja:  

1. Wejdź na stronę: Voki.com  
2. Zarejestruj się: Kliknij "Sign Up" i wybierz opcję rejestracji.  
3. Stwórz awatara: Po zalogowaniu kliknij "Create" i wybierz postać, którą 
chcesz stworzyć.  
4. Personalizuj awatara: Możesz zmieniać wygląd awatara (ubranie, tło, etc.) 
oraz dodać głos za pomocą mikrofonu lub tekstu.  
5. Zapisz i podziel się: Po zakończeniu kliknij "Save" i "Share", aby uzyskać link 
do swojego awatara.  

  

Aplikacja nr 5. Storyboard   
 

  
Opis: Narzędzie do tworzenia komiksów.  
Instrukcja:  

1. Wejdź na stronę: Storyboardthat.com  
2. Zarejestruj się lub zaloguj: Kliknij "Sign Up" lub "Log In" w prawym górnym 
rogu.  



 

 

3. Stwórz storyboard: Po zalogowaniu kliknij "Create a Storyboard" i wybierz 
format (np. 3-komorowy, 6-komorowy).  
4. Dodaj postacie i tła: Wybierz postacie, tła i obiekty z dostępnej biblioteki.  
5. Personalizuj: Dodaj teksty, dymki i efekty, aby stworzyć swoją historię.  
6. Zapisz i udostępnij: Kliknij "Save" i "Share", aby uzyskać link do storyboardu.  

  

Aplikacja nr 6. Coogle  
 

   
Opis: Narzędzie do tworzenia map myśli i diagramów.  
Instrukcja:  
1. Wejdź na stronę: Coogle.it  
2. Zarejestruj się lub zaloguj: Kliknij "Sign Up" lub "Log In" w prawym górnym rogu.  
3. Stwórz nową mapę myśli: Kliknij "Create a new diagram" aby zacząć nowy projekt.  
4. Dodaj gałęzie: Kliknij w centralnym węźle i wybierz "Add a Branch" aby dodać gałęzie do 

swojej mapy.  
5. Personalizuj: Możesz zmieniać kolory, dodawać obrazy i zmieniać układ mapy.  
6. Zapisz i udostępnij: Kliknij "Share" by uzyskać link lub zapisać mapę.  
  
 

Aplikacja nr 7. StoryJumper  

  
Opis: Tworzenie interaktywnych książek online.  
Instrukcja:  

1. Wejdź na stronę: Storyjumper.com  
2. Zarejestruj się: Kliknij "Sign Up" w prawym górnym rogu.  
3. Zacznij nową książkę: Po zalogowaniu kliknij "Create a Book".  
4. Wybierz szablon: Możesz wybrać gotowy szablon lub stworzyć książkę od 
podstaw.  
5. Dodaj treści: Dodaj tekst, ilustracje i zmień układ stron.  
6. Zapisz i udostępnij: Kliknij "Preview" aby sprawdzić książkę, a potem 
"Publish" by uzyskać link do jej publikacji.  

  

 


